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Ampliación Mosquito

La ficha de mosquito se coloca en la partida igual que el 
resto de las piezas. Una vez en juego, el Mosquito adopta 
los movimientos de cualquier pieza con la que esté en 
contacto en el momento en el que vaya a mover (incluidas 
las del adversario), cambiando así sus características a lo 
largo de la partida.

Hay que tener en cuenta dos supuestos:

        • Si adopta los movimientos del Escarabajo y se sube 
encima de la Colmena, continuará moviéndose como un 
Escarabajo hasta que bajara de la Colmena.   Si estando a 
nivel de suelo está al lado de un Escarabajo apilado sobre 
otra ficha, se moverá como el Escarabajo y no como la 
otra ficha.

        • Si un Mosquito sólo está en contacto con otro 
Mosquito, no puede mover.



Ampliación Mariquita

La mariquita se colocará en el juego al igual que las 
demás fichas. Una vez en juego, la Mariquita puede 
moverse tres espacios, dos por encima de la Colmena y 
uno para bajar de ella.

Es decir, debe moverse exactamente dos espacios por 
encima de la Colmena y  acabar su movimiento bajando. 
No se puede mover por el perímetro de la Colmena, ni 
tampoco puede acabar su movimiento subida a ella.

A pesar de que no puede bloquear piezas subiéndose 
encima de ellas, como el Escarabajo, puede moverse 
desde y hacia espacios bloqueados; además, tiene la 
ventaja de moverse mucho más rápido.


